Klavir

// €islo pinu pre LED

int ledPin = 13;

// &isla pinov pre tlagidla
int buttonPin1 = 7;

int buttonPin2 = 6;

int buttonPin3 = 5;

int buttonPin4 = 4;

// €islo pinu pre piezo
int piezoPin = 8;

// premenné uchovavajuce stav tlacidiel

int buttonState1 = 0;

int buttonState2 = 0;

int buttonState3 = 0;

int buttonState4 = 0;

void setup() {

/I nastavenie pinu pre LEDku ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

// nastavenie pinu pre piezo ako vystupny
pinMode(piezoPin, OUTPUT);

// nastavenie pinov pre tlacidla ako vstupné
pinMode(buttonPin1, INPUT

pinMode(buttonPin2, INPUT);

(
pinMode(buttonPin3, INPUT);
(

pinMode(buttonPin4, INPUT);
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}

void loop(){

// nacitame stavy tlacidiel
buttonState1 = digitalRead
buttonState2 = digitalRead
buttonState3 = digitalRead(buttonPin3
buttonState4 = digitalRead(buttonPin4
/I skontrolujeme ¢i su tlacidla stlacené
// ak je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu HIGH

if (buttonState1 == HIGH) {

digitalWrite(ledPin, HIGH); // zapneme LEDku

tone(piezoPin, 1000, 100);

delay(100);

} else {// ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
digitalWrite(ledPin, LOW); // vypneme LEDku
noTone(piezoPin); / vypneme generovanie ténu
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}

if (buttonState2 == HIGH) {
digitalWrite(ledPin, HIGH); // zapneme LEDku
tone(piezoPin, 2000, 100);

delay(100);

} else { // ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
digitalWrite(ledPin, LOW); // vypneme LEDku
noTone(piezoPin); / vypneme generovanie ténu

}

if (buttonState3 == HIGH) {

digitalWrite(ledPin, HIGH); / zapneme LEDku

tone(piezoPin, 3000, 100);

delay(100);

} else { // ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
digitalWrite(ledPin, LOW); // vypneme LEDku
noTone(piezoPin); / vypneme generovanie ténu

}

if (buttonState4 == HIGH) {
digitalWrite(ledPin, HIGH); / zapneme LEDku
tone(piezoPin, 4000, 100);

delay(100);



} else { // ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
digitalWrite(ledPin, LOW); // vypneme LEDku
noTone(piezoPin); / vypneme generovanie ténu

}
}
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