Meranie vzdialenosti a zobrazenie na LCD displeji

#include <Wire.h> // zahrnutie kniznic do programu
#include <LiquidCrystal_I2C.h>
LiquidCrystal_I12C LCD(0x27, 16, 2); // inicializacia kniznice (adresa, znaky, riadky)

// Definovani pinu echo

#define PIN_ECHO 2

// Definovani pinu trig

#define PIN_TRIG 3

// Proménna pro ukladani vzdalenosti
unsigned long vzdalenost;

void setup()

{
pinMode(PIN_TRIG, OUTPUT);
pinMode(PIN_ECHO, INPUT);

Serial.begin(9600);

// LCD.init();
LCD.begin(16, 2);
LCD.setCursor(0, 0);
LCD.setBacklight(1);
LCD.print("itnetwork.cz");

}
void loop()

/I Volani funkce pro vypocet vzdalenosti
vzdalenost = vypocet_vzdalenost(PIN_TRIG, PIN_ECHO);

/I Vypis vzdalenosti na sériovy monitor
Serial.print("Vzdalenost: ");
Serial.print(vzdalenost);

Serial.printin(" cm");

// Vypis vzdalenosti na LCD displej
LCD.setCursor(0, 1);
LCD.print("Namereno: ");
LCD.print(vzdalenost);
LCD.printIn("cm ");

}

/I Funkce pro vypocet vzdalenosti
unsigned long vypocet_vzdalenost(int trig, int echo)
{
// Proménné pro vyuzivani pfi vypoctu vzdalenosti
unsigned long vzdalenost_cidlo, cas_cidlo;
/I Vysle ultrazvukové viny pomoci TRIG pinu
digitalWrite(trig, HIGH);
delay(5);
digitalWrite(trig, LOW);
cas_cidlo = pulseln(echo, HIGH);
/| Pfevedeni ¢asu na dalku
vzdalenost_cidlo = (cas_cidlo / 2) / 29.1;
/I Navratova hodnota funkce pro vypocitani vzdalenosti
return vzdalenost_cidlo;
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